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ABSTRAK

Teknik realiti luasan (Augmented Reality-AR) sebagai bahan bantu mengajar (BBM) dalam pembelajaran bahasa
Arab merupakan satu inovasi dalam mewujudkan suasana yang mampu mempengaruhi minat pelajar. Artikel ini
membincangkan persepsi pelajar terhadap penggunaan teknik realiti luasan sebagai bahan bantu mengajar (BBM)
dalam pembelajaran bahasa Arab. Satu set soal selidik kuantitatif dibentuk bagi mendapatkan data. Data dianalisis
secara deskriptif bagi mencari taburan kekerapan, peratusan dan min. Hasil kajian mendapati bahawa pelajar
mempunyai persepsi yang tinggi dan memberi respon positif terhadap penggunaan teknik reality luasan dalam
pembelajaran bahasa Arab. Kesimpulannya, teknik realiti luasan sesuai dipraktikkan sebagai bahan bantu

mengajar bahasa Arab dalam modul pengajaran dan mampu menarik minat pelajar untuk menguasainya.

Kata kunci: Persepsi, teknik realiti luasan (AR), pembelajaran bahasa Arab

1. Pengenalan

Teknologi Realiti Luasan atau lebih dikenali sebagai Augmented Reality (AR) telah digunapakai
secara meluas dalam pelbagai bidang. Teknik yang menggabungkan alam maya dan realiti ini
menggunakan teknik pemaparan yang menarik kerana menampilkan objek 3D, animasi, audio
dan video dengan hanya mengimbas kamera telefon pintar ke arah imej tertentu yang telah
direka. Menurut Azuma, 1997, AR ialah teknologi yang menggabungkan objek maya ke dalam

dunia realiti dan pengguna boleh berinteraksi dengan objek maya tersebut secara masa nyata. la
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amat berbeza dengan teknologi realiti maya yang 'mengasingkan’ pengguna ke dunia baru yang
maya (Shaffer, 2001). Menurut Gagne et al. (2005), penggunaan teknologi seperti information
communication technologies (ICT) sebagai media pengajaran dalam P&P mampu membantu

guru sebagai bahan bantu mengajar dan membantu murid sebagai bahan bantu belajar.

Craig 2007 melaporkan bahawa  teknologi merupakan salah satu faktor yang turut
mempengaruhi pembaharuan dalam menyokong aktiviti-aktiviti pembelajaran dalam bidang
Pendidikan. Transformasi dalam sistem pendidikan yang disebabkan oleh teknologi ini sudah
pasti memberikan peluang yang menarik untuk menyediakan persekitaran pembelajaran yang
realistik, autentik, menarik, menyeronokkan (Kirkley & Kirkley, 2004) serta dapat meningkatkan
proses pembelajaran (Yelland, N. et.al. 1997). Oleh itu, kehadiran sesuatu teknologi seperti
augmented reality (AR) perlu dikenal pasti potensi yang membolehkan ia benar-benar memberi
manfaat kepada pendidikan dan juga perlu dikenal pasti bentuk atau kandungan (pengisian) yang
sesuai di mana ia menjadi lebih bermakna kepada pendidikan, terutama dalam pembelajaran dan
pengajaran bahasa dalam membantu guru menarik perhatian murid agar mereka memberi fokus

terhadap P&P yang dijalankan.

2. Pernyataan Masalah

Beberapa kajian lepas menggambarkan bahawa teknologi AR sesuai digunakan dalam
pendidikan (Billinghurst, 2002), malah ia telah cuba diaplikasikan dalam bidang Sains seperti
kajian yang dijalankan oleh Norziha et al. (2009). Penyelidikan lepas menunjukkan bahawa para
guru bersikap positif tentang potensi kelebihan AR untuk pengajaran mata pelajaran seperti
bumi, matahari dan bulan, dan percaya dalam keadaan tertentu AR boleh membuatkan perkara-
perkara tertentu berasaskan kehidupan seharian boleh difahami kanak-kanak dengan lebih
berkesan (Kerawalla et al. 2006).

Kelebihan AR dilihat sebagai faktor yang mendorong ia diaplikasikan dalam pendidikan. Antara
kelebihan teknologi ini adalah ia berupaya membantu murid dalam proses kognitif terutama
dalam keupayaan menangani isu visual ruang (Scheiter et al. 2009). Di samping itu, AR juga
meningkatkan tahap motivasi murid, memberi impak positif kepada pengalaman pembelajaran,

terutama bagi murid yang lemah, membantu dalam pembangunan pemikiran Kkreatif,
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meningkatkan kefahaman dan menukar paradigma lengkuk pembelajaran murid  dalam
mempelajari sesuatu mata pelajaran (Huda Wahida et al. 2010). Selain itu, ia mampu memberi
pengalaman pembelajaran baru yang menyeronokkan (Juan et al. 2008) dan menggalakkan murid
melakukan eksplorasi kendiri pada tajuk yang dipelajari (Kaufmann 2006). Tidak hairanlah jika
dengan kemampuan ini, AR dapat menjimatkan masa dalam penguasaan sesuatu ilmu dan
memberi alternatif kepada guru untuk menggunakan satu media pengajaran yang lebih interaktif,
menarik dan berkesan (Huda Wahida et al. 2010). Dalam bidang Bahasa, ia turut diaplikasikan
dalam pengajaran Bahasa Inggeris sebagaimana kajian Tsung-Yu Liu et al. (2007) dengan
menggunakan media mudah alih bagi meningkatkan tahap keupayaan berbahasa Inggeris.
Dapatan kajian beliau menunjukkan bahawa aplikasi AR berupaya meningkatkan minat murid,
meningkatkan rasa ingin tahu dan menyeronokkan murid kerana mereka dapat berinteraksi
secara masa-nyata dengan objek maya 3D. Malah pelajar berupaya melihat dan menggerakkan
objek maya 3D yang berada di hadapan mereka mengikut perspektif pilihan mereka seolah-olah

memegang objek sebenar.

Namun, literatur menunjukkan bahawa kajian terhadap pengaplikasian AR dalam pembelajaran
Bahasa Arab, sama ada dalam atau luar negara masih amat kurang. Justeru, kajian ini bertujuan
mengenal pasti tahap persepsi pelajar Bahasa Arab terhadap AR dan tindakbalas pelajar
terhadap Kemahiran mendengar Bahasa Arab menggunakan AR.

3. Objektif Kajian
Objektif dalam kajian ini adalah:
1) Mengenal pasti tahap persepsi pelajar Bahasa Arab terhadap Augmented Reality.
2) Mengenal pasti tindakbalas pelajar terhadap Kemahiran mendengar Bahasa Arab

menggunakan Augmented Reality.

4. Persoalan Kajian
Persoalan kajian yang ingin dijawab dalam kajian ini adalah:
1) Apakah tahap persepsi pelajar Bahasa Ara terhadap Augmented Reality?
2) Apakah tindakbalas pelajar terhadap kemahiran mendengar Bahasa Arab menggunakan

Augmented Reality?
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5. Metodologi Kajian

5.1 Reka Bentuk Kajian

Kajian ini dijalankan menggunakan pendekatan kuantitatif dengan kaedah tinjauan menggunakan
borang soal selidik. Analisis data dibuat secara deskriptif seperti frekuensi, peratus, min dan
sisihan piawai untuk melihat tahap persepsi pelajar terhadap Augmented Reality.

5.2 Sampel Kajian

Sampel kajian ini terdiri daripada pelajar Kolej Universiti Islam Antarabangsa Selangor di
Fakulti Pengajian Peradaban Islam (FPPI) dan Fakulti Syariah Undang-Undang (FSU).
Memandangkan kajian ini merupakan kajian tinjauan awal, sampel yang terlibat adalah seramai

30 orang pelajar dari semester 2 dan semester 3.

5.3 Instrumen Kajian

Untuk mendapatkan maklumat atau data mengenai pemboleh ubah yang dikaji, borang soal
selidik telah digunakan. Instrumen kajian terdiri daripada tiga bahagian iaitu bahagian A;
demografi pelajar, bahagian B mengandungi 8 item yang akan mengukur tahap persepsi pelajar
terhadap Augmented Reality. Bagi mengenalpasti aras persetujuan responden, skala likert
digunakan bagi setiap pernyataan. Aras persetujuan skala likert yang digunakan seperti dalam
Jadual 1.1 berikut:

Jadual 1: Aras persetujuan skala likert

Aras Persetujuan Skala

Sangat Tidak Setuju (STS)
Tidak Setuju (TS)
Kurang Setuju (KS)
Setuju (S)

Sangat Setuju (SS)

OB wWN -
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5.4 Analisis Kajian

Data-data yang diperolehi daripada responden dikumpul dan diproses berdasarkan kod-kod yang
ditentukan. Data-data yang dikumpul diproses menggunakan program Statistical Packages for
The Social Science (SPSS) versi 25.0. Data-data ini dianalisis menggunakan statistik deskriptif
laitu frekuensi, peratusan, min dan sisihan piawai bagi menjawab objektif kajian yang
dikemukakan.

Jadual 2: Kaedah Analisis Data

Objektif Kajian Analisis Data
. . . . Frekuensi, peratusan, min dan
Mengenal pasti tahap persepsi pelajar terhadap Augmented Reality. sisihan piawai.

Dalam kajian ini, bagi menjawab objektif kajian, nilai min skala lima Likert digunakan bagi
membuat interpretasi terhadap data yang dikumpul di samping membuat kesimpulan terhadap

persoalan yang ingin diselesaikan (Ghazali & Sufean, 2018).

Jadual 3: Interpretasi Data

Nilai Min Interpretasi
1.00-1.80 Sangat Rendah
1.81-2.60 Rendah
2.61-3.40 Sederhana
3.41-4.20 Tinggi
4.21-5.00 Sangat Tinggi

Sumber: Tschannen-Moran, M. & Gareis, C.R. (2004).

6. Dapatan Kajian

6.1 Demografi Responden

Seramai 30 orang responden pelajar KUIS telah terlibat dalam kajian tinjauan awal ini. Dapatan
kajian menunjukkan bahawa majoriti pelajar yang terlibat adalah pelajar lelaki dengan kekerapan
seramai 17 orang (56.7%) dan 13 orang (43.3%) adalah pelajar perempuan. Dari aspek umur,
majoriti umur responden adalah dalam lingkungan 21-30 tahun dengan kekerapan 17 orang
(56.7%) dan lingkungan 17-20 tahun dengan kekerapan 13 orang (43.3%). Seterusnya, taburan
berdasarkan semester pengajian menunjukkan majoriti pelajar yang terlibat adalah pelajar di
semester 3 dengan kekerapan 21 orang (70.0%) dan 9 orang (30.0%) pelajar dari semester 2.

Dari aspek program pengajian, majoriti pelajar adalah dari program pengajian BS02 dengan
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kekerapan 21 orang (70.0%) dan 9 orang (30.0%) pelajar dari program pengajian BIO4.
Seterusnya, dari aspek pernah belajar bahasa Arab sebelum ke KUIS menunjukkan kesemua
responden mempunyai latar belakang bahasa Arab. Selain itu, dari segi tahap penguasaan bahasa
Arab menunjukkan majoriti pelajar mengakui bahawa tahap penguasaan mereka dalam bahasa
Arab adalah biasa dengan kekerapan 19 orang (63.3%), diikuti lemah dengan kekerapan 9 orang
(30.0%) dan baik dengan kekerapan 2 orang (6.7%). Tiada pelajar yang menyatakan tahap
penguasaan bahasa Arab mereka sangat baik mahupun sangat lemah. Menurut kajian ini, majoriti
responden menggunakan telefon jenis android dengan kekerapan 26 orang (86.7%) dan 4 orang
sahaja (13.3%) menggunakan iOS. Seterusnya, dari aspek adakah telefon mempunyai internet
menunjukkan kesemua responden mempunyai internet dan akhir sekali dari aspek pengetahuan
terhadap Augmented Reality, majoriti responden tidak mempunyai pengetahuan berkenaan
Augmented Reality dengan kekerapan seramai 28 orang (93.3%) dan hanya 2 orang sahaja

(6.7%) dalam kalangan responden yang tahu berkenaan Augmented Reality.

Jadual 4: Ciri-ciri demografi responden, frekuensi dan peratus

Ciri-ciri Demografi Frekuensi Peratus (%)
Jantina Lelaki 17 56.7
Perempuan 13 43.3
Umur 17-20 tahun 13 43.3
21-30 tahun 17 56.7
Semester pengajian Semester 2 9 300
Semester 3 21 70.0
Program pengajian BS02 21 700
B104 9 30.0
Pernah belajar bahasa Arab sebelum ke  Pernah 30 100.0
KUIS Tidak pernah 0 0
Sangat baik 0 0
Baik 2 6.7
Tahap penguasaan bahasa Arab Biasa 19 63.3
Lemah 9 30.0
Sangat lemah 0 0
. N i0S 4 13.3
Jenis telefon bimbit Android 26 86.7
Adakah telefon anda mempunyai Ya 30 100.0
internet Tidak 0 0
Adakah anda tahu tentang Augmented Y2 2 6.7
Reality Tidak 28 93.3
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6.2 Tahap persepsi pelajar terhadap Augmented Reality
Secara keseluruhannya, dapatan kajian menunjukkan tahap persepsi pelajar terhadap Augmented
Reality dapat diinterpretasikan berada pada tahap yang sederhana yang mana jumlah skor min

mencatat nilai 3.71 iaitu menyamai tahap tinggi seperti Jadual 5.

Jadual 5: Tahap persepsi pelajar terhadap Augmented Reality

KOD ITEM STS| TS | kS | s | s ‘](lOJA)'\)" MIN | SP | TAHAP
Teknologi AR mampu 3.3 3.3 | 30.0 | 33.3 | 30.0 63.3 N
BL | menarik perhatian saya. Wl a @ |a]| @ | a9 |38 |101] Ting
Teknologi AR memberi
B2 kesan dalam pembelajaran 0 1001 333 | 40.0 | 16.7 56.7 3.63 | .889 Tinggi

@ Q0|12 & | 19

bahasa saya.

Teknologi AR adalah 167 | 333 | 20.0 53.3

B3 fleksibel (di dalam atau di 0 0 3.73 | .784 Tinggi
luar kelas). (14) | (10) | (6) | (16)

Penggunaan AR boleh
B4 meningkatkan kemahiran 0
bahasa saya.

33 | 43.3 | 30.0 | 233 53.3

(i) (13) | 9) | @ (16) 3.73 | .868 Tinggi

Saya percaya teknologi AR
B5 | boleh meningkatkan 0
motivasi pembelajaran saya.

3.3 | 36.7 | 46.7 | 13.3 60.0

L | | @ | @ (18) 3.70 | .749 Tinggi

Aplikasi AR mewujudkan
B6 | rasa realiti dalam 0
pembelajaran.

3.3 | 30.0 | 50.0 | 16.7 66.7

(1) 9 | @15 | (5 (20) 3.80 | .761 Tinggi

Saya ingin bahan
B7 pembelajaran disokong 0 10.0 1 36.7 1 36.7 | 16.7 53.4 3.60 | .894 Tinggi

dengan AR. @ |1 | Q)| 6 | (18

Saya ingin menggunakan 67 | 367 | 400 | 167 | 567

B8 aplikasi AR dalam 0 (é) a1 | a2 | ) 7 3.66 | .844 Tinggi

pembelajaran bahasa Arab.
Min keseluruhan: 3.71, sisihan piawai: .739

6.3 Dapatan Pemerhatian
Jadual 6: Dapatan Pemerhatian Pembangunan Modul Kemahiran Mendengar Bahasa Arab

Menggunakan Teknik Realiti Luasan.

Bil | ITEM

(\

( %)

Pelajar seronok menggunakan AR

AR merangsang minda pelajar

AR kelihatan berguna kepada pelajar.

Pelajar kelihatan puas menggunakan AR.

AR menarik perhatian pelajar dalam kemahiran mendengar.

o|lu|a|w|d|k
ANBNRNENENAN

Teknologi AR boleh meningkatkan motivasi pelajar.
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7 Pelajar bertindak balas aktif sepanjang aktiviti pengajaran dilaksanakan.

0]

Pelajar menunjukkan minat dalam aktiviti pengajaran.

9 Pelajar menunjukkan reaksi positif dengan mengambil bahagian dalam aktiviti
pengajaran.

10 | Pelajar fokus dalam aktiviti kemahiran mendengar menggunakan AR

AR NI NI NN

11 | Pelajar bekerjasama dengan rakan-rakan dalam menjalankan aktiviti kemahiran
mendengar menggunakan AR.

7. Kesimpulan

Augmented Reality (AR) memberikan perspektif baru untuk pembelajaran bahasa serta merupakan
alternatif tambahan bentuk media pengajaran dan pembelajaran. Aplikasi AR satu pilihan pendekatan dan
strategi kepada guru dan pelajar dalam PdP berasaskan teknologi. Secara kesimpulannya, dapatan
menunjukkan persepsi pelajar terhadap penggunaan AR dalam pembelajaran bahasa Arab adalah sangat
tinggi. Pelajar didapati sangat seronok serta mempunyai tindak balas yang positif sewaktu aplikasi AR
dalam pembelajaran kemahiran mendengar Bahasa Arab dijalankan dalam kelas. Justeru, guru disarankan
untuk menambah nilai modul-modul pengajaran Bahasa sedia ada menggunakan teknologi AR bagi
mempelbagaikan teknik pengajaran bahasa Arab khususnya serta meningkatkan kualiti pengajaran sejajar

dengan era 4.0 dalam industri pendidikan.
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